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1 Unidad de Programacion: NUMEROS Y OPERACIONES 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

D. Sentido algebraico

D4. Pensamiento computacional.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en
situaciones contextualizadas y propiedades.

Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.
Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal.

Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género.

Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacién del orden de magnitud de los numeros.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicién de niumeros naturales.
Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.
Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Aplicaciéon de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos,

promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

3.MAT.CE1 |[nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacién mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SE}QDA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 PO'&I"SE;{AADA

para la resolucién de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POI\NAIEE;QADA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 PO'\N"SE;{AADA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEEQDA
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 9 09
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | L oNDERADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 9,09
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POZ‘SSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y 1a 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POZ‘SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 9,09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POZ‘SE;{AADA
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 9,09
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 POMSE;{AADA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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2 Unidad de Programacion: MULTIPLOS Y DIVISORES 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

Multiplos de un nimero

- Calcular multiplos de un numero

- Pares e impares. Mdltiplos comunes
Divisores de un namero

- Definicion de divisor. Calculo

- Divisores comunes

NUmeros primos y compuestos

- NUmeros primos y compuestos.

- Resolucion de problemas en contexto real
- Descomposicion en factores primos

Minimo comun multiplo

- Calcular multiplos comunes a dos numeros

- Concepto de m.c.m.

- Mdltiplo comun de dos numeros cuando uno es multiplo del otro
- Aplicacion a contexto real

Minimo comun mdltiplo

- Calcular multiplos comunes a dos nameros

- Concepto de m.c.m.

- Mdltiplo comun de dos nimeros cuando uno es multiplo del otro
- Aplicacion a contexto real

Maximo comun divisor

- Calcular divisores comunes a dos numeros

- Concepto de m.c.d.

- M.c.d. de dos nameros en los que uno es divisor del otro

- Aplicacién a contexto real

Criterios de divisibilidad

- Numeros divisibles entre 2, 4,

3,9,5y10

- Divisible, divisor y multiplo

D. Sentido algebraico

D4. Pensamiento computacional.

Generalizacion

F. Sentido socioafectivo.

F1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 PO'\N"SE;QAADA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 POZ‘SE;{AADA

para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POL"SE’@DA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 POMEEQDA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 PO'&I"SE%AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 9,09
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 POMSE;{AADA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 POMEEQDA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 PO',QI"SEQAADA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 POZ‘SE;{AADA
Abreviatura Nombre % CélculConalor

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 poh”EEé&DA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 9,09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POL"SEQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 9 09
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 POL"SEQDA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
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3 Unidad de Programacion: POTENCIAS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

Cuadrados y cubos

- Potencias de exponente 2

- Potencias de exponente 3

- Aplicacion de potencias en la resolucion de problemas
- NUmeros cuadrados y triangulares

Potencias de base 10

- Definicion de potencias de base 10

- Potencias para expresar numeros grandes

- Descomposicion polinémica de un numero

- Unidades de informacion

Conozco las potencias

- Definicion de potencia

- Base y exponente

- Aplicacion de potencias en la resolucion de problemas comunes
Raices cuadradas

- Definicion de raiz cuadrada

- Estimacion de raices cuadradas

D. Sentido algebraico

D4. Pensamiento computacional.

Codificacion

F. Sentido socioafectivo.

F1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

3.MAT.CE1 |[nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacién mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SE}QDA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 PO'&I"SE;{AADA

para la resolucién de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POI\NAIEE;QADA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 PO'\N"SE;{AADA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEEQDA
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 9 09
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | L oNDERADA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 PO“NASE}{AADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 9,09
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 poh”EEé&DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 9,09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Eleqir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 PO“NASEQDA
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 9,09
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 POI\NAIEE;QADA
comportamiento, la planificacion del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.
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4 Unidad de Programacion: NUMEROS DECIMALES Y OPERACIONES 12 Evaluaciéon

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

Comparo numeros decimales

- Comparacion segun sus cifras y en la recta numérica
- Uso en problemas cotidianos

Redondeo numeros decimales

- Redondeo a cualquier orden y en precios

Sumo y resto nimeros decimales

- Sumar o restar. Paréntesis

- Uso en problemas cotidianos

Multiplico nimeros decimales

- Multiplicacion en vertical y por 0,5

- Resolucion de problemas

Divido un nimero decimal entre un natural

- Divisién: decimal entre natural

- Resolucion de problemas

Divido: natural entre decimal

- Division de un natural entre un decimal. - - Orden de operaciones
- Resolucion de problemas

Divido dos numeros decimales

- Divisidn entre dos decimales

- Resolucion de problemas

Divisiones con cociente decimal

- Reparto en division no exacta.

- Resolucion de problemas

Comprendo los decimales

- Lectura, composicién y descomposicion de decimales
D. Sentido algebraico

D4. Pensamiento computacional

Descomposicion

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SE;{AADA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 POL"SE’;@ADA

para la resolucién de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMEEQDA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 POMSSQDA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 9 09
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 POMSE}QDA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 PomggQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 9,09
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas. 50 PO'\N"SE’;QAADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POL"EE@DA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 POMSSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 9,09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POZ‘SE;{AADA
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 9,09
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 PO'\N"SE;{AADA
comportamiento, la planificacion del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....

casﬁuﬂajmmha 6° de Educacién Primaria (LOMLOE) 13004936 - CEIP Molino de Viento
Matematicas Bolafios de Calatrava ()

5 Unidad de Programacién: FRACCIONES Y OPERACIONES 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

Fraccion de una cantidad

- Fraccidon de una cantidad grafica y numérica

- Problemas contextualizados

Fracciones equivalentes

- Definicion y obtencidn de fracciones equivalentes: amplificacion y simplificacion
- Fraccion irreducible

Comparo fracciones

- Comparacion de fracciones con el mismo y con distinto denominador y numerador
- Reduccién a comun denominador

Sumo y resto fracciones

- Sumar o restar fracciones con o sin el mismo denominador
- Problemas contextualizados

Multiplico fracciones

- Producto de fracciones.

- Resolucion grafica y numérica

- Multiplicar un numero por una fraccion

- Problemas contextualizados

Divido fracciones

- Cociente de dos fracciones

- Fraccion inversa

- Problemas contextualizados

Las fracciones

- Definicion y elementos

- Fraccion propia, fraccion unidad, fraccion impropia

- Valor decimal de una fraccién

- Representacion en la recta

D. Sentido algebraico

D3. Relaciones y funciones

D4. Pensamiento computacional

Generalizacion

F. Sentido socioafectivo

F.1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE1 |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 PO'\N"SE’;QAADA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 POL"SE’;@ADA

para la resolucién de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacioén con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMEEQDA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 PomggQDA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 9 09
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | MRl o
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 PomggQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POI\NAIEE;QADA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 9,09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POMSE;QAADA
matematicos.
3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POI\NAIEE;QADA
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 9,09
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 5 O'\N"EE;QAA oA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resoluciéon pacifica de conflictos.
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Unidad de Programacion: SISTEMA METRICO DECIMAL

22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

Transformo unidades de medida

- Transformacion de unidades

- La tonelada y el quintal

- Problemas contextualizados

Expresiones complejas e incomplejas

- Expresion compleja e incompleja

- Problemas contextualizados

Mido superficies

- Definicion de superficie y area (m2)

- Transformacion de unidades

- Unidades agrarias: centiarea, area y hectarea
- Problemas contextualizados

Mido volumenes

- Definicion de volumen (m3)

- Relacién entre unidades de volumen: m3, dm3, cm3
- Equivalencia entre volumen y capacidad

- Problemas contextualizados

Mido longitudes, capacidades

y masas

- Unidades de longitud, capacidad y masa (m, Ly Q)
- Mdltiplos y submultiplos

- Problemas contextualizados

D. Sentido algebraico

D4. Pensamiento computacional
Generalizacion

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones propias
F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura

3.MAT.CE1

para la resolucion de una situacion problematizada.

Nombre % Calculo valor
CR
Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SS}QDA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 Pomggg}m

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CR
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccién. 33,33 POL"SEQDA
3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 POL’EE@DA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 9 09
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 Poh"ggg}m
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 Pomggg}m
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POI\NAIEE;QADA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 POZ‘SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POL"SEQDA
mostrando la comprension del mensaje.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 Pomggg}m
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 9,09
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 5 O'\N"EE;QAA oA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resoluciéon pacifica de conflictos.
3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 33,33 POL’EE@DA
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7 Unidad de Programacion: PORCENTAJE Y PROPORCIONALIDAD 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

A5. Razonamiento proporcional

Reduccion a la unidad

- Identificacion de la proporcionalidad mediante la reduccion a la unidad
- Regla de tres

- Célculo de magnitudes proporcionales en contextos cotidianos
Porcentajes

- Concepto y expresiones

- Porcentaje de una cantidad

- Porcentajes en contexto cotidiano

Aumentos y descuentos

- Calculo de aumentos y descuentos porcentuales

- Resolucion de problemas contextualizados

La escala

- Relacién entre longitudes en la representacion de un plano
- Definicion de escala

- Aplicacion a contextos cotidianos

B. Sentido de la medida

B1. Magnitud

Magnitudes proporcionales

B3. Estimacién y relaciones

- Definicion y tabla de proporcionalidad

- Magnitudes proporcionales en contexto cotidiano

D. Sentido algebraico

D1. Patrones

D2. Modelo matematico

F. Sentido socioafectivo

F.1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE1 |[nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacidén mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a traves de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SS}QDA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 Pomggg}m

para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 PomggQDA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma. 33,33 POL’EE@DA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 9 09
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 PO'&"SE}QDA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 PO'&I"SE%AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 9,09
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POZ‘SE;{AADA
3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas. 50 POMEEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las mateméaticas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 PO'\N"SEQDA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 POZ‘SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 Pomggg}m
mostrando la comprension del mensaje.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 poh”EEé&DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 9,09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POMSEQDA
matematicos.
3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como| 50 5 OMSEQD R
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 9 09
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resoluciéon pacifica de conflictos.

3.MAT.CES8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo; 33,33 PO'&I"SE;{AADA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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8 Unidad de Programacion: LOS ANGULOS Y SU MEDIDA 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

Grados, minutos y segundos

- Unidades de medida: grado, minuto y segundo

- Transformacion

- Sistema sexagesimal

- Expresion compleja e incompleja

- Problemas contextualizados

C. Sentido espacial.

C1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
C4. Visualizacion, razonamiento y modelizacidon geométrica
Sumo angulos

- Colocacion de angulos expresado en forma compleja
- Transformacion de datos

- Medida de angulos mayores que el llano

Resto angulos

- Colocacion de angulos expresados en forma compleja
- Transformacion de datos

- Dibujo de angulos mayores que el llano

Clasifico angulos segun su amplitud

- El grado sexagesimal

- Medida con transportador

- Clasificar angulos segun medida

- Clasificar angulos segun la suma de amplitudes

- Elementos de un angulo

Clasifico angulos segun su posicién

- Consecutivos, adyacentes y opuestos por el vértice
- Bisectrices

- Identificar angulos en contextos cotidianos

D. Sentido algebraico

D3. Relaciones y funciones

D4. Pensamiento computacional

F. Sentido socioafectivo

F.1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE1 |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 PO'\N"SE’;QAADA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 POL"SE’;@ADA

para la resolucién de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacioén con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMEEQDA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 PomggQDA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 9 09
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | MRl o
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 PomggQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POI\NAIEE;QADA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POL"SEQDA
mostrando la comprension del mensaje.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 9,09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POI\NAIEE;QADA
matematicos.

3.MAT.CE7.CR2 Eleqir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POL’EE@DA
una oportunidad de aprendizaje.
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9 Unidad de Programacion: POLIGONOS Final

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A2. Cantidad

A3. Sentido de las operaciones

A4. Relaciones

C. Sentido espacial

C1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

C4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica
Los paralelogramos y su area

- Areay su célculo

- Problemas contextualizados

Los triangulos y su area

- Clasificacion de triangulos

- Base, altura y area

- Célculo del area en situaciones contextualizadas

Area de poligonos regulares

- Calculo del area de poligonos regulares por descomposicién en triangulos
- Apotema y curiosidades

Area de figuras compuestas

- Area de figuras compuestas por descomposicion en figuras conocidas
- Relaciones entre medidas de angulos

- Relacién entre area, lado y apotema de un poligono regular
Las figuras planas. Los poligonos

- Definicion, elementos y perimetro

- Clasificacion de poligonos segun: lados, angulos y angulos y lados
D. Sentido algebraico

D4. Pensamiento computacional

Generalizacion

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE1 |[nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacidén mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POL"SE}QDA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 POL"SEQDA

para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMSSQDA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma. 33,33 POI\NAIEE;QADA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o0 en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POZ‘SSQDA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 PO“NASEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POL"SE’;@ADA
mostrando la comprension del mensaje.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMSS@DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 9 09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 PomggQDA
matematicos.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como| 50 Pomggg}m
una oportunidad de aprendizaje.
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10 Unidad de Programacién: FIGURAS CIRCULARES Final

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A3. Sentido de las operaciones

B. Sentido de la medida

B1. Magnitud

B2. Medicion

C. Sentido espacial

C1 Figuras geométricas de dos o tres dimensiones

C4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica
Posicion relativa de puntos, rectas y circunferencias

- Posicion relativa entre punto y entre recta con circunferencia, y entre dos circunferencias
- Punto exterior o interior a la circunferencia y de la circunferencia
- Recta exterior, tangente o secante a la circunferencia

- Circunferencias y tangentes exteriores o interiores, y secantes
- Problemas contextualizados

Longitud de la circunferencia

- Calculo de la longitud

- Relacion entre la longitud y el didmetro. El nUmero ¢,

- Problemas contextualizados

Area del circulo

- Area del circulo desde el area del poligono regular

- Célculo de areas de figuras circulares cotidianas

La circunferencia

- Definicion y elementos

- Semicircunferencia

- Dibujar con compas

El circulo y las figuras circulares

- Definicion de circulo

- Figuras circulares: circulo, semicirculo, sector, segmento y corona circular
D. Sentido algebraico

D4. Pensamiento computacional

Generalizacion

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacidén mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a traves de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SE’;{AADA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 poNEEéQDA

para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 Pomggg}m

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 PO'&I"SE%AADA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 PO'\N"SE;QAADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POL"EE@DA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 POMSSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y 1a 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POZ‘SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMSE;QAADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 9 09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 | | _MEDS
matematicos.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como| 50 POMSE’@DA
una oportunidad de aprendizaje.
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11 Unidad de Programacién: CUERPOS GEOMETRICOS Final

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A3. Sentido de las operaciones

B. Sentido de la medida

B1. Magnitud

B2. Medicion

C. Sentido espacial

C1 Figuras geométricas de dos o tres dimensiones

C3. Movimientos y transformaciones

C4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica
Area y volumen de prismas

- Area del prisma: deduccion desde su desarrollo plano.

- Volumen del prisma.

- Resolucion problemas con areas y volumenes de primas.
Area y volumen de piramides

- Area de la piramide. Deduccion desde el desarrollo plano.
- Volumen de la piramide

- Resolucion de problemas de areas y volumenes de pirdmides
Area y volumen de figuras compuestas

- Descomposicion de figuras geométricas en figuras mas simples.
- Célculo de area y volumenes por descomposicion.

- Resolucion de problemas con areas y volumenes.

Poliedros y cuerpos redondos

- Definicion de poliedros y cuerpos redondos.

- Poliedros: primas, piramides, otros.

- Cuerpos redondos: cilindro, cono, esfera, otros.

- Poliedros y cuerpos redondos en contexto cotidiano.
Poliedros regulares

- Definicion de poliedro regular.

- Los poliedros regulares: tetraedro, hexaedro o cubo, octaedro, dodecaedro, icosaedro.
- Desarrollo plano de poliedros regulares.

- Poliedros regulares en contexto cotidiano.

Cuerpos de revolucion

- Definicion de cuerpos de revolucion.

- Cilindro, cono y esfera: construccion y elementos.

- Desarrollo plano de cilindro y cono.

- Cuerpos de revolucion en contexto cotidiano.

D. Sentido algebraico

D1. Patrones

D4. Pensamiento computacional

Generalizacion

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones propias

F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE1 |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a traves de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 PO',QI"EEQAADA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 PO“N"SE;;*ADA

para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 PO'\N"SE;{AADA

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 POMSE’@DA

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 PomggQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POI\NAIEE;QADA
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POL"SEQDA
mostrando la comprension del mensaje.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias/ 9,09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POI\NAIEE;QADA
matematicos.

3.MAT.CE7.CR2 Eleqir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POI\NAIEE;QADA
una oportunidad de aprendizaje.
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Unidad de Programacion: AZAR Y PROBABILIDAD

Final

Saberes basicos:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

A3. Sentido de las operaciones

D. Sentido algebraico

D4. Pensamiento computacional

Datos

E. Sentido estocastico

E1l. Organizacion y analisis de datos

E2. Incertidumbre

E3. Inferencia

Suceso seguro, posible e imposible

- Definicion de suceso seguro, posible e imposible por la posibilidad de que ocurra
- Sucesos en contextos cotidianos

Técnicas de conteo

- Tablas y diagramas de arbol

- Resolucion de problemas contextualizados
Experiencias de azar

- Definicion de experiencia de azar

- Experiencias de azar en contextos cotidianos
Probabilidad de un suceso

- Definicion de probabilidad de un suceso

- Regla de Laplace

- Célculo de probabilidades

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones propias
F2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE1 |[nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 18,18
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y gréfica. 50 POL"SEQDA
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 PO'&I"SE;{AADA
para la resolucién de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 18,18
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POI\NAIEE;QADA
3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 POZ‘SE;QAADA
3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 9,09
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POL’EE@DA
3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célculconamf
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 9,09
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 Pomggg}m
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y 1a 18,18
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 POZ‘SE;QAADA
mostrando la comprension del mensaje.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 9 09
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POMEQQDA
matematicos.
3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 50 POMEQQDA
una oportunidad de aprendizaje.
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