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1 Unidad de Programacion: Los numeros naturales 12 Evaluaciéon

Saberes basicos:

Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la vida cotidiana.

Estrategias y técnicas de interpretaciéon y manipulacién del orden de magnitud de los numeros.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de nimeros naturales
Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales, fracciones y decimales.

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisién) son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.
NuUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcién, interpretacion y analisis critico.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a traves de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SS}QDA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMSSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 PO“NASE}{AADA
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POZ‘SEQDA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POL"SEQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 POL"SEQDA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
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2 Unidad de Programacion: La multiplicaciéon y las potencias 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales.

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisidn) son utiles para resolver situaciones contextualizadas

Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % CélculConalor

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POL"EE@DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POI\NAIEE;QADA
3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 PO',L"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como| 50 5 OMEEQD A
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 POMEQQDA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
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3 Unidad de Programacion: La division. Multiplos y divisores 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, division) son Utiles para resolver situaciones contextualizadas

Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

Relacion de divisibilidad: maltiplos y divisores.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las mateméaticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matematicas.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POL"EE@DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POL’EE@DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | MRl o
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POZ‘SSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodalyla 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POZ‘SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POZ‘SE;QAADA
matematicos.
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4 Unidad de Programacion: Las figuras geométricas 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.

Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del
resultado.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

Estrategias de identificacion, representacion (verbal o mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién de
nameros, figuras o imagenes.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 POMSE@DA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POL"EEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 PO“NASEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POL"SE’;@ADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POMSEQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo; 33,33 POMEQQDA
en equipo sencillas dirigidas a la consecuciéon de objetivos compartidos.
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Unidad de Programacién: Las fracciones. Comparacion

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacion para cada situacion o problema.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con niumeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en
situaciones contextualizadas y propiedades.

NuUmeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR
3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 POL’EE@DA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucién de problemas. 50 POMSSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodalyla 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 PO'\N"SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POZ‘SE;QAADA
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 Poh"ggg}m

mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
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5] Unidad de Programacion: Las fracciones. Sumay resta. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elecciéon de la mejor representacion para cada situacion o problema.

Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales, fracciones y decimales.

Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en
situaciones contextualizadas y propiedades.

Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Estrategias de identificacion, representacion (verbal o mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién de
nameros, figuras o imagenes.

Descripcion de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.

Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 Pomggg}m
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMEEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 PO“NASEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMSS@DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POL"SEQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 PO'&I"SE;{AADA
comportamiento, la planificacion del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.
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7 Unidad de Programacioén: Los nimeros decimales 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.
Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacion para cada situacion o problema.

Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales, fracciones y decimales.

Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con niumeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en
situaciones contextualizadas y propiedades.

Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion

Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >.

Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POZ‘SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucién de problemas. 50 | L oNDERADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POZ‘SE’;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POL"SEQDA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POL"SEQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 PO'&I"SE;{AADA
comportamiento, la planificacion del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.
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8 Unidad de Programacién: Operaciones con numeros decimales 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacion para cada situacion o problema.

Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales, fracciones y decimales.

Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en
situaciones contextualizadas y propiedades.

Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robética educativa...).

Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 poMEEé&DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 | L oNDERADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas. 50 | MRl o
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POZ‘SSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POZ‘SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POZ‘SE;{AADA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 POZ‘SE;QAADA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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Unidad de Programacién: Las unidades de medida

Final

Saberes basicos:

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.
Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 POMEQQDA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucién de problemas. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POMEQQDA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célculconamf
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POMEQQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 Pomggg}m

comportamiento, la planificacién del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.
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Unidad de Programacion: Areas de figuras planas

Final

Saberes basicos:

Estrategias para el calculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y uso.

Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR
3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 POMEQQDA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado yi 50 POMEQQDA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célculconamf
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POMEQQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 Pomggg}m

mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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Unidad de Programacién: El sistema sexagesimal

Final

Saberes basicos:

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y uso.

Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 PO'&I"SE;{AADA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 33,33 POL’EE@DA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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Unidad de Programacién: Probabilidad y estadistica

Final

Saberes basicos:

Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcién, interpretacion y analisis critico.

Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas, y recogida, registro y organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones¢,). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

Medidas de centralizacion (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante la comprobacion de la estabilizacién de las frecuencias relativas en experimentos aleatorios
repetitivos.

Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicacion de técnicas basicas del conteo.

Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POZ‘SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodalyla 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 PO'\N"SE;QAADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 PO'\N"SE;{AADA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 PO'\N"SE;{AADA
comportamiento, la planificacion del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.
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